
มาตรฐานสื่อดจิทิลัและ          
การจัดการ

งานส่งเสริมการเรียนรู ้ส  านักหอสมุด
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 



วัตถุประสงค์

เพื่อใหค้วามรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัการสรา้งสื่อดจิิทลัทกุรูปแบบอยา่งมีมาตรฐาน สามารถใช้
งานจดัเก็บ สืบคน้ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเรว็  ถกูตอ้งตามมาตรฐานและกฎหมายดิจิทลัของ
ประเทศไทย  



ความส าคัญของส่ือดจิทิลั

◦ ในสังคมฐานความรู้ คือ การดึงความรู้จากบุคคล หน่วยงานมาจัดเก็บให้เป็นระบบ ระเบียบ สามารถสืบค้น เข้า
ใช้งานได้ง่ายโดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่งผลให้หน่วยงานต่างๆ ให้ความส าคัญกับการจัดเก็บความรู้ด้วย
ไอซีทีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังนั้นความรู้ที่จัดเก็บในรูปแบบต่างๆ จึงมีคุณค่าอย่างมาก หากจัดเก็บไม่
ถูกต้อง ไม่เหมาะสม หรือจัดเก็บในรูปแบบที่มีข้อจ ากัดต่อการเข้าถึง การสืบค้น จะท าให้ผู้ใช้เรียกใช้งานยาก 
และอาจจะส่งผลให้ความรู้นั้นไม่ได้รับการเผยแพร่และใช้ประโยชน์ในวงกว้างหรือสูญหายไปได้ การจัดเก็บ
ความรู้ในรูปแบบสื่อดิจิทัลจึงมีรายละเอียดที่จะต้องค านึงถึงเพื่อไม่ให้เกิดปัญหาอุปสรรคต่อการเผยแพร่และ
การใช้งาน



การพฒันามาตรฐานส่ือดจิทิลั

บญุเลิศ อรุณพิบลูย ์(2564)



◦ ส่ือทีมี่การน าข้อความ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ วิดโีอ เป็นตน้ โดยอาศัย
เทคโนโลยคีวามเจริญก้าวหน้าทางดา้นคอมพวิเตอร ์เข้ามาช่วยใหข้้อมูลทีเ่ป็นส่ือตา่งๆ น้ัน
มาแปลงสภาพ และเชื่อมโยงเข้าดว้ยกันเพือ่ประโยชนใ์นการใช้งาน



องคป์ระกอบของสื่อดจิทิัล

◦ 1. ข้อความ ท่ีเป็นเนือ้หาของมลัติมีเดีย ใชแ้สดงรายละเอียด หรอืเรือ่งที่ น  าเสนอ ถือวา่เป็นองคป์ระกอบพืน้ฐานท่ีสาคญัของ
มลัติมีเดีย ระบบมลัติมีเดียท่ีน าเสนอผ่านจอภาพคอมพิวเตอร ์จะมีรูปแบบและสีของตวัอกัษรใหเ้ลือกมากมายตามความตอ้งการ
แลว้ยงัสามารถก าหนดลกัษณะของการปฏิสมัพนัธ ์(โตต้อบ) ในระหวา่งการน าเสนอ ไดห้ลายรูปแบบ ไดแ้ก่

1.1 ข้อความจากการพมิพ ์เป็นขอ้ความท่ีพบทั่วไป ไดจ้ากการพิมพด์ว้ย โปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) 
เช่น NotePad, Text Editor, Microsoft Word โดยตวัอกัษรแตล่ะตวัเก็บในรหสั เช่น ASCII

1.2 ข้อความจากการสแกน เป็นขอ้ความในลกัษณะภาพ หรอื Image ไดจ้ากการน าเอกสารท่ีพิมพไ์วแ้ลว้(เอกสาร
ตน้ฉบบั) มาสแกนดว้ยเครือ่งสแกนเนอร ์(Scanner) ออกมาเป็นภาพ (Image) 1 ภาพ ปัจจบุนัสามารถแปลงขอ้ความภาพ เป็น
ขอ้ความปกติไดด้ว้ยโปรแกรม OCR ขอ้ความอิเล็กทรอนิกส ์เป็นขอ้ความท่ีพฒันาใหอ้ยู่ในรูปของสื่อ ท่ีใชป้ระมวลผลได้

1.3 ข้อความไฮเปอรเ์ทก็ซ ์(HyperText) เป็นรูปแบบขอ้ความ ที่ไดร้บัความนิยมมาก โดยเฉพาะการเผยแพรเ่อกสารใน
รูปของเอกสารเวบ็ เน่ืองจากสามารถใชเ้ทคนิค การลิงก ์หรอืเช่ือมขอ้ความไปยงัขอ้ความ หรอืจดุอ่ืนๆ ได้

◦ ไพทรูย ์มะณ.ู (2565). นเิทศออนไลน:์ สือ่ดจิิทลั (digital media).  retrived from  

http://paitoon.esdc.go.th/sux-dicithal



◦ 2. เสียง เก็บในรูปของสญัญาณดิจิทลัซึ่งสามารถเล่นซ า้
กลบัไปกลบัมาได ้โดยใชโ้ปรแกรมท่ีออกแบบ มาโดยเฉพาะ
ส าหรบัท างานดา้นเสียง หากในงานมลัติมีเดียมีการใชเ้สียงท่ี
เรา้ใจ สอดคลอ้งกับเนือ้หาใน การน าเสนอ จะช่วยใหร้ะบบ
มลัติมีเดียนัน้เกิดความสมบรูณแ์บบมากย่ิงขึน้ นอกจากนีย้งั
ช่วยสรา้งความน่าสนใจและน่าติดตามในเรื่องราวต่างๆ ได้
เป็นอย่างดี เสียงมีอิทธิพลต่อผู้ใช้มากกว่าข้อความหรือ
ภาพน่ิง เสียงจงึเป็นองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นส าหรบัมลัติมีเดียซึ่ง
สามารถนาเขา้เสียงผ่านทางไมโครโฟน แผ่นซีดี ดีวีดี เทป 
และวิทย ุเป็นตน้

◦ 3. ภาพน่ิง เป็นภาพท่ีไม่มีการเคลื่อนไหว เช่น ภาพถ่าย 
ภาพวาด และภาพลายเสน้ เป็นตน้ ภาพน่ิงมีบทบาทต่อ
ระบบงานมลัติมีเดียมากกว่าขอ้ความหรือตวัอกัษร เพราะ
ภาพจะใหผ้ลในเชิงการเรียนรูห้รือรบัรูด้ว้ยการมองเห็นได้
ดีกว่า สามารถถ่ายทอดความหมายได้ลึกซึง้มากกว่า
ข้อความหรือตัวอักษรจะมีข้อจ ากัดของแต่ละภาษา แต่
สามารถสื่อความหมายไดก้บัทกุชนชาติ ภาพน่ิงมกัจะแสดง
อยู่บนสื่อชนิดต่างๆ เช่น โทรทัศน์ วารสารวิชาการ หรือ
หนงัสือพิมพ ์เป็นตน้



4. ภาพเคล่ือนไหว ภาพกราฟิกท่ีมีการเคลื่อนไหวเพ่ือแสดงขัน้ตอนหรือปรากฏการณต์่างๆ ท่ีเกิดขึน้
อย่างต่อเน่ือง เช่น การเคลื่อนท่ีของลกูสบูเครื่องยนต ์เป็นตน้ ทัง้นีเ้พ่ือสรา้งสรรค์จินตนาการใหเ้กิดแรงจูงใจ
จากผูช้ม การผลิตภาพเคลื่อนไหวจะตอ้งใชโ้ปรแกรมท่ีมีคณุสมบตัิเฉพาะอาจมีปัญหาเก่ียวกับขนาดของไฟล์

5. วิดีโอ เป็นองคป์ระกอบของมลัติมีเดียท่ีมีความส าคญัมาก เน่ืองจากวิดีโอในระบบดิ จิทลั สามารถ 
น าเสนอขอ้ความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคลื่อนไหว) ประกอบกบัเสียงไดส้มบรูณม์ากกว่าองคป์ระกอบ
ชนิดอ่ืนๆ ปัญหาหลกัคือ การสิน้เปลืองทรพัยากรของพืน้ท่ีบนหน่วยความจ าเป็นจ านวนมาก การน าเสนอวิดีโอ
แบบ Real-Time ประกอบดว้ยภาพไมต่  ่ากวา่ 30 ภาพต่อวินาที (Frame/Second) หากไม่ผ่านกระบวนการบีบ
อดัขนาดของสญัญาณมาก่อน การน าเสนอภาพเพียง 1 นาทีอาจตอ้งใชห้น่วยความจ ามากกว่า 100 MB ซึ่งจะ
ท าใหไ้ฟลมี์ขนาดใหญ่เกินขนาดและมีประสทิธิภาพในการท างานที่ดอ้ยลง



แหล่งทรัพยากรกรศกึษาแบบเปิด Open Educational Resources (OER)

การเรียนรู้ท่ีมีคุณค่า คือ การเรียนรู้แบบร่วมมือ การแบ่งปันความรู้ ไม่ยดึถือในความเป็นเจา้ของมาก จนอาจจ ากดัโอกาสการเขา้ถึง การเรียนรู้ของผูอ่ื้น 
แนวคิดการสร้างช่องทางการเรียนรู้ท่ีเขา้ถึงไดอิ้สระเสรี จึงเป็นแนวคิดของการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) 
โดยมีหวัใจส าคญัอยูท่ี่การแบ่งปันแหล่งทรัพยากรดา้นการศึกษาท่ีมีคุณภาพสู่สงัคมโลกเพ่ือนน าไปใชป้ระโยชน์ทางดา้นการศึกษาไดอ้ยา่งเสรี
แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด หรือ OER: Open Educational Resources เป็นนวตักรรมหน่ึงในวงการ
ศึกษาท่ีภายใตแ้นวคิดดงักล่าว โดยมีจุดเร่ิมตน้มาจากโครงการขององคก์ารการศึกษา วิทยาศาสตร์ และ วฒันธรรมแห่งสหประชาชาติ หรือยเูนสโก 
(UNESCO) ท่ีร่วมมือกบัมหาวิทยาลยัเทคโนโลยแีมสซาชูเซตส์ (Massachusetts Institute of Technology หรือ MIT) 
สถาบนัอุดมศึกษาท่ีมีช่ือเสียงดา้นเทคโนโลยขีองประเทศสหรัฐอเมริกา โดยพฒันา รวบรวมส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบอิเลก็ทรอนิกส์แบบเปิด (Open 
Courseware) เผยแพร่ไวใ้นเวบ็ไซตท่ี์มีวตัถุประสงคทุ์กคนสามารถใชไ้ดโ้ดยไม่มีค่าใชจ่้ายและไม่มีขอ้จ ากดัในการใชง้าน โครงการน้ีประสบผลส าเร็จ 
จนไดรั้บการยอมรับจากแนวคิดในการพฒันาและแบ่งปันความรู้แก่มวลมนุษยชาติในช่ือของ “แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด”



https://internetworldstats.com/stats.htm



World Internet Usage 2021



ปัญหาของส่ือดจิทิลั

การออกแบบพัฒนาเว็บไซต ์และคลังความรูต้่างๆ จ าเป็นตอ้งเก่ียวขอ้งกับสื่ อดิจิทัลใน
รูปแบบต่างๆ โดยเฉพาะเม่ือกา้วเขา้สูย่คุเว็บเทคโนโลยี 4.0 ท่ีอนญุาตใหท้กุคนรว่มกนัใน
การสรา้งสรรค ์แลกเปลี่ยน และเผยแพร่ผลงาน การสรา้งสื่อท่ีเกิดจากบุคคลจ านวนมาก
ท่ีมาท างานรว่มกนัดว้ยสื่อเดียวกนั ผ่านเวลา และสถานท่ีท่ีตา่งกนั อาจก่อใหเ้กิดปัญหาใน
การเปิดแฟ้มงานดิจิทลัได ้เช่น Font error การแสดงผลภาษาไทยผิดพลาด การไม่แสดง
แบบอกัษร (Font) configuration, Non format รวมถึงปัญหาการละเมิดลขิสทิธ์ิ 



 การจัดการส่ือดิจิทัล เพือ่..

1. การถ่ายทอด/เผยแพร่และการจัดเกบ็อย่างเป็นระบบ
2. สามารถเข้าถงึได้อย่างสะดวก และทั่วถงึ
3. มมีาตรฐานทีส่ามารถน ามาใช้งานได้บ่อยคร้ัง 
4. เพิม่มูลค่ามากขึน้ เพิม่ประสทิธิภาพขององคก์ร  
5. ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือ ลดความซ า้ซ้อน สร้างความ

ไหลเวยีนของข้อมูล เน้นความร่วมมอืกัน 

ปัญหาด้านการจัดการส่ือดจิทิลั

การถ่ายทอด
และการจดัเก็บ

การเขา้ใช ้        
การเขา้ถึงได้
อย่างกวา้งขวาง

ไมม่ีมาตรฐาน
และแนวทาง

มีความซ า้ซอ้น และ
การไหลเวียนของ
ขอ้มลู



มาตรฐานสือ่ดจิิทัล เป็น มาตรฐานเพ่ือใหก้ารแลกเปลี่ยนขอ้มลู สารสนเทศ 
เป็นไปอยา่งสะดวก รวดเรว็ และถกูตอ้ง ผสานกบักระแสการจดัการความรูท้ี่
มุง่เนน้ใหมี้การจดัเก็บ ความรูเ้พ่ือการเขา้ถงึและใชง้านที่ยั่งยืน ย่ิงสง่ผลใหส้ื่อ
ดิจิทลัมีบทบาทสงูขึน้ในปัจจบุนั



รูปแบบในการก าหนดมาตรฐานส่ือดจิทิลั
1. การจดัการ โฟลเดอรแ์ละแฟม้เอกสาร
2. การจดัการ เอกสารงานพิมพ์
3. การจดัการ เอกสารบนเว็บไซต์
4. การจดัการ เอกสารในการน าเสนอ
5. การจดัการ ไฟลเ์สียง
6. การจดัการ ไฟลภ์าพ
7. การจดัการ สื่อมลัติมีเดีย



ส่ือดจิทิลัทีม่ีคุณภาพ
◦ การบริหารจัดการแฟ้มเอกสารดจิทิัล
◦ การสร้างเอกสารงานพมิพ ์
◦ การสร้างสือ่น าเสนอทีม่คุีณภาพ
◦ การใช้งานโปรแกรมต่างๆ เพือ่สร้างสือ่ดจิทิัลทีม่คุีณภาพ
◦ การจัดการเอกสาร 
◦ ฟอนตแ์ละสไตล ์
◦ การใส่ค าอธิบายภาพ/ตาราง
◦ ข้อมูลบรรณานุกรม 
◦ เอกสาร PDF 
◦ การสร้างแม่แบบเอกสาร 



1. ขอ้ก าหนดการจดัการโฟลเดอรแ์ละ
แฟม้เอกสาร

2. ขอ้ก าหนดการเตรียมภาพดิจิทลั
3. ขอ้ก าหนดการพฒันาเอกสารบนเวบ็

-ขอ้ก าหนดการสรา้งเอกสารงานพิมพ์
4. ขอ้ก าหนดการเผยแพรเ่อกสาร PDF 

-ขอ้ก าหนดการสรา้งสื่อ 
-

แนวปฏิบัตแิละข้อก าหนด การจดัท าส่ือดิจิทลั มกัจะเนน้การใชง้านโปรแกรมสรา้งสรรคส์ื่อมากกว่าการ
พิจารณามาตรฐานในการน าสื่อไปใชง้าน สง่ผลใหเ้กิดปัญหาหลากหลาย รวมถงึปัญหาใน
การพฒันาระบบคลงัขอ้มลู จงึมีขอ้ก าหนดมาตรฐานตา่งๆ ดงันี ้

1. การจดัการโฟลเดอรแ์ละแฟ้มเอกสาร เช่น ช่ือโฟลเดอร ์การตัง้ช่ือแฟ้มเอกสาร
2. ขอ้ก าหนดภาพดิจิทลั เช่น ความละเอียดของภาพ ขนาด คณุลกัษณะเฉพาะ
3. ขอ้ก าหนดเอกสารเวบ็ เช่น ก าหนดชดุของตวัอกัษร การระบแุบบอกัษร การน า

ภาพมาประกอบ
4. ขอ้ก าหนดเอกสารงานพิมพ ์เช่น หน่วยงานควรก าหนดแบบอกัษรทัง้ภาษาไทย 

และภาษาองักฤษใหเ้ป็นชดุเดียวกนั การเลือกใชแ้บบอกัษร รูปแบบการสรา้งงาน 
และ การใชเ้ครื่องหมายวรรคตอน การเขียนทบัศพัท ์หรอืใชศ้พัทบ์ญัญัติราชบณัทิตย
สถาน  

5. ขอ้ก าหนดสื่อน าเสนอ เช่น หน่วยงานควรก าหนดรูปแบบในการน าเสนอชุดงาน
หนึ่งๆ เป็นแนวทางเดียวกนั

ข้อก าหนดการพฒันาส่ือดจิทิลั



มาตรฐานการตัง้ชื่อแฟ้มเอกสารดจิทิลัและจัดการโฟลเดอร์

 ก าหนดชือ่โฟลเดอรเ์ป็นภาษาอังกฤษทีก่ระชับ สือ่
ความหมาย และสัน้ทีสุ่ด 
 หลกีเลีย่งการใช้ชือ่ภาษาไทย เน่ืองจากซอฟตแ์วรบ์าง
ตัวอาจไม่รองรับภาษาไทย
 ภาษาอังกฤษใช้อักษรตวัพมิพเ์ลก็  และ/หรือ ผสมดว้ย
ตัวเลข (0-9) หากมีค่าหลักสบิ ใหใ้ช้ 01 02 03 04 05 06 
07 08 09  
 ถา้มหีลายๆค าจะใช้ – (Hyphen) เชือ่มระหว่างค า ไม่ใช้ 
Space และ Underscore _ เพราะ URL มักมกีารขดีเส้น
สัญลักษณ ์ซึง่ส่งผลให ้Underscore ทบักับขดีเส้นใต้
 หลกีเลีย่งการใช้เคร่ืองหมาย Space (ช่องว่าง) และ
เคร่ืองหมาย UnderScore ( _ )

◦มาตรฐานงานเอกสารการพิมพ ์
 ควรก าหนดแบบอักษรเดยีวกันทัง้
เอกสาร 
 ควรหลีกเล่ียงการใช้อักษรทีล่ะเมิด
ลิขสิทธิ ์
 ควรใช้เลขไทยถ้าเอกสารเป็น
ภาษาไทย
 ฟอนตม์าตรฐานของราชการไทย 
ทีส่วทช.ประกาศใช้คือ TH sarabanPSK
ปัจจุบันใช้ TH saraban New 



การสรา้งเอกสารงานพิมพ ์

◦ 1. Font  ใชต้ามการพิมพเ์อกสารราชการ TH SaraBan NEW 

◦ 2.Styles ใชค้วามสามารถการพิมพด์ว้ยสไตล ์(Style) โดยก าหนดสไตลพื์น้ฐานเป็น Heading 1, Heading 2, 
Heading 3, Normal, Body เป็นตน้ 

◦ 3.Document template หากมีแมแ่บบเอกสารของหน่วยงาน (DocumentTemplate) ควรก าหนดการใชใ้ห้
เหมาะสมกบัการท างาน และประกาศ ใชง้านในภาพรวมขององคก์ร

◦ 4. การพิมพเ์อกสาร ควรใชเ้ทคนิคการพิมพ ์ดงันี ้• ไมก่ดปุ่ ม Enter เมื่อพิมพจ์บบรรทดั เพราะโปรแกรมสามารถตดัค าไดเ้อง • หาก
ตอ้งการตดัค าใดๆ ก่อนจบบรรทดั ใหใ้ชปุ้่ ม Shift พรอ้มกบัปุ่ ม Enter • การขึน้หนา้ใหมก่่อนจบหนา้ปกติใหใ้ชปุ้่ ม Ctrl พรอ้มกบัปุ่ ม 
Enter • การใสช่่องว่าง ควรเคาะเพียง 1 ช่องว่าง • การใชส้ญัลกัษณพ์ิเศษ ควรใหค้วามส าคญัเป็นพิเศษ

◦ 5. เครื่องหมายวรรคตอนท่ีเหมาะสมกบัการพิมพด์ว้ยซอฟตแ์วรป์ระมวลผลค า เช่น เครื่องหมายไมย้มก ใหพ้ิมพต์ิดกบัค า ดงันี ้  ค าว่า ต่างๆ 
ไมใ่ชต่่าง ๆ 

◦ 6.แฟม้เอกสารงานพิมพด์ิจิทลัทกุแฟม้ ควรใสข่อ้มลูบรรณานกุรมใหเ้หมาะสมก่อนจดัเก็บและ/หรอื เผยแพร ่

◦ 7. หากมกีารว่าจา้งใหห้น่วยงานภายนอก จดัท าตน้ฉบบัเอกสาร จะตอ้งก าหนดใหผู้ร้บัจา้งสง่มอบแฟม้ เอกสารดิจิทลัตน้ฉบบั แฟม้เอกสาร 
PDF แฟม้เอกสารขอ้ความ Text แฟม้แบบอกัษรท่ีไมล่ะเมดิลขิสทิธ์ิ



การใช้เคร่ืองหมายวรรคตอนและการเคาะ 

◦ เครื่องหมายวรรคตอน เช่น การใชเ้ครื่องหมาย ไมย้มก  (ฯ) ใหพ้ิมพต์ิดกนักบัค านัน้ เช่น ค าวา่  ต่างๆ
◦ การเคาะ  ใชต้ามตารางเปรยีบเทียบการตัง้คา่การพิมพ ์ของราชบณัฑิตยสถาน    เช่น  
◦ 1 บรรทดั เคาะ 60  ซม 
◦ ยอ่หนา้ 2.5  ซม ขึน้บรรทดัใหม ่ปัด 1 
◦ การขึน้บรรทดัย่อหนา้ใหม ่ปัด 1 ปัดขึน้ 1 
◦ การขึน้หนา้ใหม ่(Crtl + enter)



การพมิพสั์ญลักษณพ์เิศษ 

◦ ใช้ Insert symbol 
 ตวัอยา่ง
◦ 1 นอ้ยกวา่หรอืเท่ากบั  2 ใหใ้ชส้ญัลกัษณ ์แทน
วา่ 1 ≤ 2
◦ 2 คณู 6  เท่ากบั 12  ใหใ้ชส้ญัลกัษณ ์ว่า  2 × 6 

= 12 



การเขียนค าทบัศัพท ์หรือใช้ศัพทบ์ัญญัตริาชบัณทติยสถาน 

◦ ตัวอย่างเพิม่เตมิ ค าท่ีมกัเขียนผิด
◦ Internet             การเขียนท่ีถกูตอ้งคือ   อินเทอรเ์น็ต 

Web การเขียนท่ีถกูตอ้งคือ   เวบ็
Click การเขียนท่ีถกูตอ้งคือ   คลิก



มาตรฐานการตัง้ชื่อแฟ้มเอกสาร / file

◦ หากมีการแกไ้ขเอกสาร ใหเ้ติมรุน่ ต่อทา้ย เช่น                            

20220601-Standard-Media-1 .doc

◦ หากในวนัต่อไปมีการแกไ้ข ใหเ้ปล่ียนฉพาะปีเดือนวนั 

◦ ใชส้ว่นประกอบในช่ือแฟม้เอกสารคลา้ยกบั Folder และมีขอ้ก าหนดเพิ่มเติมไดแ้ก่ 
◦ รุน่เอกสาร (Version Number) เช่น V1 Vers 1
◦ วนัท่ีสรา้งเอกสาร (Date create ) ใช ้ปีเดือนวนั เช่น  20210906 
◦ ช่ือผูส้รา้งเอกสาร (Creator) เช่น Prakaidao Srimora ใช ้PKDS ,  Pdao
◦ ค าอธิบายเอกสาร (Description of Content )  เช่น Medkit ใช ้ mk
◦ วนัท่ีเผยแพรเ่อกสาร (Publication Date)  ใช ้ปีเดือนวนั เช่น   pub-20210906
◦ เลขท่ี/รหสัโครงการ (Project Number )   เช่น  PN289
◦ ตวัอยา่งการตัง้ช่ือ    20210906-cmu-ser.doc 

การก าหนดเกณฑก์ารตั้งช่ือไฟลต์ามระเบียบส านกันายกรัฐมนตรี วา่ดว้ยงานสารบรรณ พ.ศ. 2564 



มาตรฐานสื่อดิจิทัลประเภทไฟลรู์ปภาพ/ภาพน่ิง
การแยกแหล่งท่ีมาของไฟล์รูปภาพ ได้ 2 แหล่งคือ 

1) ภาพท่ีถ่ายดว้ยกลอ้งถ่ายภาพ (Digital Camera)และไฟล์รูปภาพที่ได้จากเครื่องสแกนภาพ 
(Scanner) ซึ่งต่างก็น าไปใช้ในหลายรูปแบบ มาตรฐานส าคัญส าหรับส่ือดิจิทัลประเภทไฟล์รูปภาพ ได้แก่

1. วันที่ เวลา ที่ถ่ายภาพหรือการสแกน ซึ่งข้อมูลเหล่านี ้จะถูกบันทึกหรือหากมีการแก้ไขผ่านส่ วนการท างานท่ี
เรียกว่าImage Metadata ชุด EXIF (Exchangeable Image File Format) โดยเฉพาะไฟล์รูปภาพประเภทนามสกุล  JPG และ 
TIFF จ าเป็นต้องตั้งค่าวันท่ีและเวลาให้ถูกต้อง (เทียบกับเวลามาตรฐานของสถาบันมาตรวิทยา แห่งชาติ http://www.nimt.or.th) 

2. ความละเอียดของภาพ (Image Resolution) ภาพจากกล้องถ่ายรูป ควรก าหนดความละเอียดภาพให้ มากกว่า 
150 จุดต่อนิ ้ว (Dot per Inch) หรือก าหนดความกว้างของภาพ คุณภาพของภาพ (Image Quality) ให้อยู่ในระดับท่ีดีถึงดีท่ีสุด
2) ภาพจากการสแกน ความละเอียดภาพไม่ต  ่ากว่า 300 จุดต่อนิ ้ว 
หากสแกนภาพเพ่ือการอนุรักษ์และเก็บรักษา ควรก าหนดความละเอียดของภาพให้มากท่ีสุดเท่าท่ีเครื่องสแกนจะสามารถท าได้ 

http://www.nimt.or.th/


-มีความละเอียดของภาพไม่นอ้ยกว่า 300 dpi ในโหมด RGB (Red Green 

Blue) สีหรอืขาว-ด า ตาม เอกสารตน้ฉบบั
-มี Book MARK 

-ลงรายการ  Metadata 

-ก าหนดสิทธ ์การใช้ file เช่น ไม่สามารถท าส าเนา /บันทกึ

หนงัสืออิเลก็ทรอนิกสใ์นรูปแบบ Portable Document File (PDF File) 



3. ขนาดของภาพ คอืจุดหรือพกิเซล (Pixel) ประกอบดว้ยความกวา้ง (Width) และความสงู 
(Height) ควรก าหนดขนาดภาพใหมี้ขนาดที่สงู เพ่ือสามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดห้ลากหลายรูปแบบ

(การตัง้ช่ือไฟลภ์าพ ควรตัง้ช่ือเป็นภาษาองักฤษ)

EXIF (Exchangeable Image File Format) 
สามารถใชโ้ปรแกรมส าหรบัดภูาพได ้แตอ่าจจะมีความแตกตา่งกนัในสว่นการแสดงผล
ในวินโดวเ์อง หากตอ้งการดรูายละเอียดของไฟลภ์าพในลกัษณะ EXIF ไฟล์
สามารถคลกิขวาตรงไฟลภ์าพ >>เลือกหวัขอ้ properties >>เลือกแทบ็ Details 
จะปรากฎรายละเอียดเบือ้งตน้ของไฟลภ์าพนัน้ๆ



มาตรฐานภาพดจิทิลั

 รายละเอียดวนัท่ี / เวลา มีความส าคญั
 ความละเอียดของภาพ
 ขนาดภาพ 
 คณุลกัษณะเฉพาะของภาพ 
 สืบคน้ภาพง่ายดว้ย IPTC Metadata 
 XMP ใชส้  าหรบัการประกาศความเป็น

เจา้ของภาพ

มาตรฐานการเตรียมภาพดจิทิลั 

 วนัท่ี เวลา ถ่ายภาพ สแกนภาพ ปรบัแกไ้ขภาพ JPG
TIF การจดัเก็บไวใ้นเมทาดาทา EXIF (Exchangeble
image format) 
 อปุกรณท่ี์ใช ้เช่น กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั Scanner 
และคอมพิวเตอร ์ค่าก าหนดในการใชง้าน ไดแ้ก่                              
Image resolution / size / quality 



มาตรฐานส่ือดจิทิลัประเภทไฟลภ์าพเคล่ือนไหว (VDO File)

ไฟลภ์าพเคลื่อนไหวหรอืไฟลว์ิดีโอท่ีไดจ้ากการถ่ายดว้ยกลอ้งถ่ายภาพนิ่งนัน้ แบง่เป็นหลายรูปแบบ 
มาตรฐานที่พอจะยงัเหน็และน ามาใชใ้นปัจจบุนั ไดแ้ก่

DV : เป็นมาตรฐานไฟลว์ิดีโอท่ีถ่ายจากกลอ้งดิจิตอลแบบ DV ซึง่ไฟลท่ี์ไดเ้ป็นไฟล์
สกลุ AVI (Audio Video Interleave) ท่ีมีคณุภาพสงูทัง้ภาพและเสียง แตไ่ฟลมี์ขนาดใหญ่ เหมาะส าหรบั
น าไปเป็นไฟลท่ี์จะด าเนินการตดัตอ่ 

DVD : เป็นมาตรฐานไฟลว์ิดีโอที่ใหค้ณุภาพวิดีโอสงูทัง้ดา้นภาพและเสียง ปัจจบุนัมกัเห็นอยูใ่น
รูปแบบแผน่ดีวีดีภาพยนตท่ี์วางขายตามทอ้งตลาด



WMV : เป็นมาตรฐานไฟลว์ิดีโอของบรษัิทไมโครซอฟท์ ไดร้บัความนิยมในระบบอินเตอรเ์น็ต ดว้ยขนาดท่ีเลก็ท า
ให ้WMV สามารถใชง้านไดบ้นเวบ็ไซตโ์ดยไม่ตอ้งเพิ่มความเรว็ในการโหลด จดุดอ้ยคือความเขา้กนัไดก้บัแพลตฟอรม์ที่ไม่ใช่ 
Windows ท่ีไม่สามารถเปิดไฟลนี์ไ้ด้

MPEG (Motion Picture Experts Group) เป็นมาตรฐานไฟลว์ิดีโอท่ีมีการบีบอดัสงู ท าใหไ้ฟลมี์ขนาดเล็กแตย่งัคง
ความคมชดัอยู่ จึงไดร้บัความนิยมมากท่ีสดุ ไฟล ์MPEG นีย้งัสามารถแบง่ออกไดเ้ป็นหลายประเภท ดงันี ้
◦ MPEG-1 - ไฟลท่ี์น าไปใชก้บัมาตรฐาน VCD

◦ MPEG-2 - ไฟลค์ณุภาพสงูมาก นิยมน าไปใชก้บัมาตรฐาน DVD

◦ MPEG-4 - ไฟลท่ี์ไดร้บัความนิยมมาก เพราะมีความคมชดัใกลเ้คียงกบั DVD สามารถสง่ไฟลวี์ดีโอผ่านทาง Internet ไดอ้ย่างรวดเรว็และสามารถ
เปิดเลน่ไดก้บัเครื่องคอมพิวเตอรท์นัที เหมาะส าหรบัอปุกรณเ์ทคโนโลยีใหม่ๆ  และรองรบัรูปแบบมลัติมีเดียต่างๆ ตลอดจนการเขา้รหสัที่มี
ประสทิธิภาพมากขึน้

ไฟลว์ิดีโอต่างๆ บนเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ตท่ีมีรูปแบบหลากหลาย สงัเกตไดจ้ากนามสกลุของไฟลท่ี์แตกตา่งกนั เช่น 
.mov  .dat .flv .mkv ฯลฯ ทัง้นีต้อ้งขึน้อยู่กบัผูผ้ลิตสื่อนัน้ๆ วา่ตอ้งการไฟลว์ิดีโอประเภทไหน เพ่ือใหร้องรบัหรอืท างาน
รว่มกบัอปุกรณห์รอืโปรแกรมท่ีไดก้ าหนดไว้



มาตรฐานส่ือดจิทิลัประเภทไฟลเ์สียง
ไฟลเ์สียงในปัจจบุนัมีนามสกลุใหเ้รยีกกนัหลากหลาย แตท่ี่เห็นไดช้ดั คือ นามสกลุ MP3 ไฟลเ์สียง แบง่เป็น 3

ประเภท ไดแ้ก่
1. ไฟลเ์สียงแบบไม่สูญเสียข้อมูลเสียง (Lossless Audio) เสียงมีความสมบรูณ ์เรยีกไดว้่าเทียบเท่าไฟลต์น้ฉบบั 

แตมี่ขนาดใหญ่ตามไป ไดแ้ก่ .FLAC หรือ ทีเ่รียกว่า (Free Lossless Audio Codec) และ ALAC หรือทีเ่รียกว่า (Apple 
Lossless Audio Codec) สกลุ คือ .aac ซึง่ตอนนี ้พฒันามาเป็น .m4a

2. ไฟลเ์สียงทีบ่บีอัดแล้วตัดข้อมูลบางส่วนออกไป (Lossy Audio) จะมีการบีบอดัไฟลใ์หเ้ลก็ลงมากๆ ย่ิงลดลง
ไปมากเท่าไร รายละเอียดเสียงตา่งๆ ก็จะลดลงไปดว้ย ท าใหไ้ฟลมี์คณุภาพต ่ากวา่ประเภทอ่ืนๆ สกลุไฟลท่ี์เห็นกนับอ่ยๆ ไดแ้ก่ 
.MP3, OGG, WMA เป็นตน้

3. ไฟลเ์สียงทีไ่ม่มกีารบบีอัด (Uncompressed Audio) เป็นไฟลเ์สียงท่ีไม่มีการบีบอดัขอ้มลูใหเ้ลก็ลงเลย ไม่ลด
จ านวนบิต จึงไดค้ณุภาพเสียงที่เรยีกไดว้่า เทียบเท่ากบัไฟลต์น้ฉบบั ไฟลท่ี์มีคณุภาพนี ้มีขนาดท่ีใหญ่มากพอสมควร เม่ือน าไป
เทียบกบัไฟลป์ระเภท Lossless หรอื lossy ไฟลเ์สียงประเภทนีใ้นปัจจบุนั จะมี WAVE ท่ีใชใ้น Windows และ AIFF จากคา่ย 
Apple

https://www.google.com/search?q=%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87&rlz=1C1CHBF_enTH854TH854&oq=%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87&aqs=chrome..69i57j69i59l2j69i61&sourceid=chrome&ie=UTF-8


มาตรฐานทางเทคนิคภาพสแกน 
◦ รูปแบบมาตรฐาน standard  ใชง้านผ่าน Internet
ไดแ้ก่ 

 PDF/A ใชส้  าหรบัการเก็บแบบถาวร  เช่น 
วิทยานิพนธ ์

 PDF/X ใชส้  าหรบัการสั่งพิมพ ์
 PDF/A RGB ใชส้  าหรบังานจดหมาย

เหตุ
◦ File save as  ใชส้  าหรบัเอกสารท่ีไมใ่ช่ราชการ 



Web Standard คือ เทคโนโลยท่ีีถูกก าหนดข้ึนเพื่อให ้Web Browser ในทุกค่าย 
ทุกรุ่น รองรับเทคโนโลยน้ีีร่วมกนัใหเ้ป็นมาตรฐานหลกั ท่ีสามารถเปิดใชง้าน
หนา้เอกสารเวบ็ไดส้มบูรณ์และมีประสิทธิภาพ เช่นเดียวกนั เดิม web standard จะ
มี 2 มาตรฐาน คือ
1.W3C (World Wide Web Consortium) Standardsก่อตั้งเมื่อ 1994 เริ่มต้น

ในการก าหนดมาตรฐาน html, xml xhtml และ css

2.ECMA (European Computer Manufacturers Association) 
Standards ก่อตั้งเมื่อ 1961 ก าหนดมาตรฐานเกี่ยวกับ JavaScript และ Document 

Object Model



มาตรฐานการสรา้งเอกสารเว็บ
มาตรฐานการตัง้ช่ือแฟ้มเอกสาร ( File)  และ Directory  

การสรา้งเอกสารงานพิมพท์ี่มีคณุภาพ มีขอ้ก าหนด ดงันี ้
- การก าหนดฟอนตม์าตรฐานทัง้ชดุภาษาไทยและภาษาองักฤษ หรอืใช่ชดุภาษาแบบผสมทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ ตลอดจนภาษา
อ่ืนๆ และควรฝังฟอนต ์ไปในเอกสารเผยแพร ่
- การใชผ้่านระบบปฏิบตัิการ ท่ีต  ่ากวา่ windows Me ใช ้ฟอนตต์ระกลู UPC  ไดแ้ก่  Anagsana UPC หรอื ฟอนตม์าตรฐานราชการไทย 
-การพิมพเ์อกสาร 

1.ตอ้งใช ้Style โดยก าหนด style พืน้ฐานเป็น Heading 1 Heading 2 Heading 3 Normal, Body   การก าหนด style ควรให้
เหมาะสมกบัประเภทเอกสาร  

2. ไม่ตอ้งกดปุ่ ม Enter เม่ือจบบรรทดั เพราะโปรแกรมสามารถตดัค าไดเ้อง หากตอ้งการตดัค า ก่อนจบบรรทดั ใหใ้ชปุ้่ ม shift + 
enter 

3. ขึน้หนา้ใหม่ก่อนจบหนา้ใชปุ้่ ม Crtl + Enter
4. ใชส้ญัลกัษณพ์ิเศษ   Symbol ช่วยในการพิมพต์วัอกัษรบางอย่าง 
5. เครือ่งหมายวรรคตอน ใชก้ารพิมพด์ว้ยซอฟตแ์วรป์ระมวลผลค า



https://forwponly.wordpress.com/2013/07/07/web-
standard/









มาตรฐานการตัง้ช่ือเวบ็ไซตแ์ละข้อมูลพืน้ฐาน







สรุป

◦ มาตรฐานการสร้างเอกสารเวบ็
◦ มาตรฐานการตัง้ชือ่ file และ directory 
◦ มาตรฐานการสร้างเนือ้หา
◦ การก าหนดชือ่ของเอกสารหน้าน้ันไว้ใน tag
◦ ก าหนดคยีเ์วริด์ให้แก่เอกสาร ใส่ชือ่เอกสาร และคยีเ์วริด์ในแทก็< Meta name =  
“Keyword”…>
◦ ก าหนดค าอธิบายเวบ็อย่างย่อ 



การพัฒนาส่ือดจิทิลั 

 การจัดการสือ่ดจิทิัลเพือ่ 
1. การถ่ายทอด/เผยแพร่และการจัดเกบ็อย่างเป็นระบบ

2. สามารถเข้าได้อย่างสะดวก ทั่วถงึ ทั่วถงึ

3. มมีาตรฐานทีส่ามารถน ามาใช้งานได้บ่อยคร้ัง

4. เพิม่มูลค่ามากขึน้ ท าให้เพิม่ประสทิธิภาพขององคก์ร

5. ใช้เทคโนโลยเีป็นเคร่ืองมอื เพือ่ลดความซ า้ซ้อน เป็นความ
ร่วมมอืกันได้



สไลดแ์รกจะตอ้งน าเสนอช่ือเรือ่งใหช้ดัเจน
ทกุสไลดจ์ะตอ้งก าหนด Slide Title 
เนน้หวัขอ้มากกวา่รายละเอียด
ขึน้บรรทดัใหม่ใหก้ดปุ่ ม Shift + Enter 
ไม่ควรเคาะช่องวา่งระหวา่งค ามากกวา่ 1 ช่อง
ขนาดตวัอกัษร, สีตวัอกัษร เนน้เดน่ชดั เห็นไดใ้นระยะไกล
ขอ้ความแตล่ะสไลดไ์ม่เกิน 6 บรรทดั
ไม่ควรก าหนดฟอนตม์ากกวา่ 4 แบบในสื่อเดียวกนั
หลีกเล่ียงแบบอกัษรท่ีอาจละเมิดลขิสทิธ์ิ 
สื่อการน าเสนอะตอ้งก าหนด Document Properties

มาตรฐานการสร้างส่ือการน าเสนอ



Font

ชุดแบบอักษรพระราชทาน “จุฬาภรณล์ิขิต” 
โดยประกอบด้วย
– ตวัพาดหวั (Display) 1 น า้หนกั
– ตวัเนือ้ความ (Text) 4 น า้หนกั คือ Light, 
Regular, Medium และ Bold

ตวัอกัษร



กฎหมายดจิทิลั



กฎหมายและระเบยีบทีเ่กีย่วข้อง 

◦Digital Thailand 





สาระส าคัญของพระราชบัญญัตวิ่าด้วย
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔



การท าธรุกรรมในปัจจบุนัมีแนวโนม้ท่ีจะปรบัเปลี่ยนวิธีการในการติดต่อสื่อสารท่ีอาศยัการพฒันาการเทคโนโลยีทาง
อิเลก็ทรอนิกสซ์ึง่มีความสะดวก รวดเรว็และมีประสิทธิภาพ แตเ่น่ืองจากการท าธรุกรรมทางอิเลก็ทรอนิกสด์งักล่าวมีความ
แตกต่างจากวิธีการท าธรุกรรมซึง่มีกฎหมายรองรบัในปัจจบุนัเป็นอย่างมาก สง่ผลใหต้อ้งมีการรองรบัสถานะทางกฎหมาย
ของขอ้มลูทางอิเลก็ทรอนิกสใ์หเ้สมอเหมือนกบัการท าเป็นหนงัสือ หรอืหลกัฐานเป็นหนงัสือ การรบัรองวิธีการส่งและรบัขอ้มลู
อิเลก็ทรอนิกส์ การใชล้ายมือช่ืออิเลก็ทรอนิกส์ ตลอดจนการรบัฟังพยานหลกัฐานท่ีเป็นขอ้มลูอิเลก็ทรอนิกส์ เพ่ือเป็นการ
สง่เสรมิการท าธรุกรรมทางอิเลก็ทรอนิกสใ์หน้่าเช่ือถือ และมีผลในทางกฎหมายเช่นเดียวกบัการท าธรุกรรมโดยวิธีการทั่วไปท่ี
เคยปฏิบตัิอยู่เดิม

พระราชบญัญตัิฉบบันีใ้ชบ้งัคบัแก่ธรุกรรมในทางแพ่งและพาณิชยท่ี์ด าเนินการโดยใชข้อ้มลูอิเลก็ทรอนิกส์ เวน้แตธ่รุกรรมท่ีมี
พระราชกฤษฎีกาก าหนดมิใหน้  าพระราชบญัญตัินีท้ัง้หมดหรอืแต่บางสว่นมาใชบ้งัคบั รวมถึงใหใ้ชบ้งัคบัในการท าธรุกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกสข์องภาครฐัดว้ย เช่น ค าขอ การอนญุาต การจดทะเบียน ค าสั่งทางปกครอง การช าระเงิน การ
ประกาศ หรอืการด าเนินการใดๆ ตามกฎหมายกบัหน่วยงานของรฐัหรอืโดยหน่วยงานของรฐั ถา้ไดก้ระท าในรูปของขอ้มลู
อิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัเกณฑแ์ละวิธีการท่ีก าหนดโดยพระราชกฤษฎีกา ก็ใหถื้อวา่มีผลโดยชอบดว้ยกฎหมาย

ธรุกรรมทางอิเลก็ทรอนิกส ์หมายความวา่ ธรุกรรมท่ีกระท าขึน้โดยใชว้ิธีการทางอิเลก็ทรอนิกสท์ัง้หมดหรอืแต่บางสว่น

ทรัพยสิ์นทางปัญญาทีเ่กี่ยวข้องกับธุรกรรมทางอเิล็กทรอนิกส์



สาระส าคัญพระราชบัญญัตลิิขสิทธิ ์
COPYRIGHT



แนวคดิเบือ้งหลังลขิสทิธิ์ มรีากฐานมาจากความคดิพืน้ฐานเกีย่วกับการสร้างสรรคแ์ละการเป็นเจ้าของ 
ซึง่มาจากความคดิทีว่่า ถ้าเราสร้างสรรคง์านของเราแล้ว ย่อมต้องมกีารป้องกันการน าไปใช้จากบุคคล
อืน่ ผู้สร้างสรรคผ์ลงานย่อมมสีทิธิพเิศษเหนืองานของตน

ทรัพยสิ์นทางปัญญาทีเ่กี่ยวข้องกับธุรกรรมทางอเิล็กทรอนิกส์
พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ (ฉบับที ่2) พ.ศ. 2558

“มาตรา 21 ลิขสิทธ์ิในงานภาพถ่าย โสตทศันวสัดุ ภาพยนตร ์สิ่งบนัทึกเสียง หรืองานแพร่เสียงแพร่
ภาพให้มีอายุห้าสิบปีนับแต่ได้ สร้างสรรค์งานนั้นขึน้ แต่ถ้าได้มีการโฆษณางานนั้นในระหว่าง 
ระยะเวลาดงักลา่ว ใหล้ขิสทิธ์ิมีอายหุา้สบิปีนบัแตไ่ดมี้การโฆษณาเป็นครัง้แรก” 



สัญญาอนุญาต Creative Commons – CC
Creative commons and digital media 

◦ ปี ค.ศ. 2001 ลอเรนซ์ เลซซิก ( Lawrence Lessig) ไดส้รา้งสญัญาอนญุาตครเีอทีฟ คอมมอนส์ (Creative Commons –
CC) ท าใหเ้จา้ของผูส้รา้งสรรคเ์นือ้หาไม่จ าเป็นต้องเลือกระหว่าง สงวนสิทธิทัง้หมดกับสละสิทธิทัง้หมดอีกต่อไป   
เพราะ CC อนญุาตใหเ้จา้ของเนือ้หาสงวนสิทธิบางประการและมอบสิทธิบางประการ ซึง่ครเีอทีฟ คอมมอนส ์
เกิดขึน้เพราะเทคโนโลยีดิจิทลัไดป้ฏิวตัิการสรา้งสรรคง์าน การเผยแพรแ่ละการใชโ้ดยสิน้เชิง

◦ ความหมาย  (จากเวบ็ไซต ์http://www.cc.in.th ) 
◦ “ครีเอทฟีคอมมอนส์ เป็นองคก์รไม่แสวงก าไรทีส่นบัสนนุการสรา้งและน าสือ่กลบัมาใช ้โดย

◦ ไม่ถูกจ ากดัจากลขิสทิธิแ์บบเตม็ สัญญาอนุญาตครีเอทฟีคอมมอนส์ เอือ้ใหผู้ส้รา้งสรรคง์านสามารถ
ก าหนดไดอ้ย่างชดัเจนวา่ จะใหผู้น้  าไปใชต้อ่ท าอะไรไดบ้า้งโดยไม่ตอ้งขออนญุาต ท าใหน้ างานไปตอ่ยอดไดส้ะดวกขึน้”
◦ CC มีวตัถปุระสงคเ์พ่ือท าใหมี้การใชง้านสรา้งสรรคม์ากขึน้โดยอนญุาตใหมี้สิทธิการเขา้ใชไ้ดโ้ดยไม่มีค่าใชจ้่าย ซึง่ผูส้รา้ง
งานเป็นผูอ้นญุาตลว่งหนา้ใหใ้ชง้านได้









เวบ็ไซตท์ีเ่ปิดใหใ้ช้งานได้แบบสาธารณะ

◦Flickr Commons เป็นเว็บไซตท่ี์เปิดใหใ้ชง้านไดแ้บบสาธารณโดยไมม่ีเงื่อนไข การให้
เครดิตแก่ผูเ้ขียน ภายใตเ้ง่ือนไข ไดแ้ก่ 
◦ https://www.flickr.com/commons
◦ commons.wikimedia.org
◦ Creative Commons ดรูายละเอียดไดท่ี้ 
◦ (http://creativecommons.org) 
◦ CC search 

https://www.flickr.com/commons  
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://creativecommons.org/




http://openclipart.org 

http://openclipart.org  เว็บไซตท่ี์มี Clip arts สวยงาม มีการปรบัแตง่ไดอ้ยา่งอิสระภายใต้
สญัญาอนญุาตสมบตัิสาธารณะแบบเปิด 



http://search.creativecommons.org เป็นเสมือนบรกิารกลางท่ีช่วยใหส้ามารถ
ก าหนดเงื่อนไข การสืบคน้ทรพัยากรทางการศกึษาแบบเปิด (OER)จากหลายๆ เวบ็ 
เช่น  Google Images, Flickr, Open Clip Art

http://search.creativecommons.org/


การลงทะเบียนทรพัยากรผ่านเว็บไซต์ http://creativecommons.org เพ่ือใหร้ะบบส่งขอ้มลูท่ีลงทะเบียนไปยงัเครื่องมือออนไลน ์เช่น Google 







4 สญัญาอนญุาตครเีอทีฟคอมมอนส ์ของประเทศไทย 
เป็นสญัญาอนญุาตท่ีเอือ้ใหผู้ส้รา้งสรรคง์านก าหนดไดอ้ย่างชดัเจน
วา่จะใหผู้น้  าไปใชต้อ่ท าอะไรไดบ้า้งโดยไม่ ตอ้งขออนุญาต ท าให้
น างานไปตอ่ยอดไดส้ะดวกขึน้
1.https://creativecommons.org/licenses/
by-nc-nd/3.0/th/

2. http://cc.in.th/

http://cc.in.th/




You are free to share 

NoDerivatives — หากรีมิกซ์ แปลงร่าง หรือสร้างจากวสัดุ ไม่สามารถแจกจ่ายวสัดุท่ีดดัแปลงได้
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วธีิการใช้ค าส่ัง



การตัง้ค่าเอกสาร
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